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Poznajemy figury geometryczne z klockami KORBO

Rozpoznawanie i nazywanie podstawowych figur geometrycznych to istotna czes¢ edukacji matematycznej w
przedszkolu. Umiejetnos¢ ta stanowi fundament do pozniejszego rozumienia przestrzeni, ksztattdw, symetrii oraz

relacji miedzy obiektami. Dzieci ucza sie zauwazac cechy charakterystyczne réznych figur, porownywac je,
porzadkowad oraz wykorzystywac¢ w budowaniu prostych konstrukgji.

Wykorzystanie klockéw KORBO w nauce figur geometrycznych pozwala dzieciom doswiadczac tych poje¢ w sposdb
sensoryczny i praktyczny. Dzieki powtarzalnym ksztattom, mozliwosci taczenia i manipulowania elementami, dzieci
moga dostownie ,.zbudowac” figure, ktorej sie ucza - a wiec uczyc sie nie tylko wzrokowo, ale i dotykowo, ruchowo,
przestrzennie.

Zabawy zawarte w tym rozdziale wspieraja:

e rozpoznawanie i utrwalanie nazw figur (koto, kwadrat, prostokat, trojkat],
e tworzenie i analize ksztattéw poprzez konstruowanie,

* rozwoj orientacji przestrzennej, spostrzegawczosci i logicznego myslenia,
e wspdtprace w grupie i komunikacje podczas zabaw zespotowych.

Wspdlna zabawa z figurami geometrycznymi daje nie tylko mozliwos¢ nauki, ale tez radosc tworzenia - a to
najlepszy sposob, by matematyka od najmtodszych lat kojarzyta sie dzieciom z czyms przyjemnym i zrozumiatym.
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ZNAJDZ | NAZWLJ

CEL: Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych.
Q@

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki KORBO zawierajace kota (zebatki), kwadratowe i prostokatne podstawy (np. ptytkil,
kartoniki z rysunkami figur.

PRZEBIEG: Nauczyciel pokazuje kartonik z dana figura.
Dzieci wyszukuja odpowiedni klocek pasujacy ksztattem do pokazanej figury.
Wspolnie nazywaja figure.

WARIANTY:  Wyszukiwanie wszystkich klockdw danego ksztattu w okreslonym czasie.

ZBUDUJ FIGURE

CEL: Konstruowanie figur geometrycznych z elementow.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki KORBO, mata konstrukcyjna.

PRZEBIEG:
Dzieci probuja zbudowaé z dostepnych klockéw kwadrat, prostokat, trojkat i koto.
Nauczyciel pomaga w razie potrzeby, ttumaczac réznice miedzy ksztattami.

WARIANTY:
Praca w parach - jedno dziecko buduje, drugie nazywa i opisuje figure.

KTORY KSZTALT ZNIKNAL

CEL: Utrwalanie nazw figur i spostrzegawczosc.

POTRZEBNE ELEMENTY: Zestaw klockéw KORBO reprezentujacych rozne figury.
PRZEBIEG: Na srodku leza klocki o réznych ksztattach.

Dzieci przygladaja sie, a nastepnie zamykaja oczy.

Nauczyciel chowa jeden klocek. Dzieci zgaduja, ktory zniknat.

WARIANTY:
e Zabawa moze by¢ prowadzona przez dzieci - jedno z nich chowa, reszta zgaduje.
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SPACER PO FIGURACH - 3
* #*

CEL: Ruchowe rozpoznawanie figur. *

POTRZEBNE ELEMENTY:
Duze kontury figur geometrycznych utozone z klockdéw na dywanie.

PRZEBIEG: Dzieci chodza po konturach figur i nazywaja je.
Nauczyciel wydaje polecenia: ,.stan na kole”, ,przejdz przez kwadrat” itp.

WARIANTY: Dzieci same buduja figury i zapraszaja innych do przejscia.

Samm?

GEOMETRYCZNE UKLADANKI

CEL: Rozwijanie orientacji przestrzennej i myslenia analitycznego.

POTRZEBNE ELEMENTY: Wydrukowane kontury figur (lub narysowane na kartonie), klocki KORBO.

PRZEBIEG: Dzieci uktadaja klocki wewnatrz narysowanych figur tak, by jak najlepiej je wypetnic.
Nazywaja kazda figure i okreslaja, ile klockdw uzyty.

WARIANTY:
Poréwnywanie: w ktdrej figurze zmiescito sie wiecej klockow?

FIGURKOWE DOMINO

CEL: Utrwalanie figur przez dopasowanie.
POTRZEBNE ELEMENTY: Kartoniki z rysunkami figur, klocki KORBO.

PRZEBIEG: Dzieci uktadaja domino, taczac figure z taka sama.
Dla kazdego pasujacego obrazka dzieci dobieraja klocek o podobnym ksztatcie.

WARIANTY:
e Domino z figurami i ich nazwami.
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KLOCKOWE FIGURY W PARACH

CEL:
Rozpoznawanie i porownywanie figur geometrycznych.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki KORBO, kartoniki z figurami.

PRZEBIEG:

Dzieci losuja kartonik z figura.

Ich zadaniem jest zbudowac z klockdw dwie identyczne figury.
Pokazuja je grupie i wspolnie poréwnuja.

FIGURY NA CZAS
CEL: O™ "4
Rozpoznawanie figur i praca w ograniczonym czasie. |
POTRZEBNE ELEMENTY: \ )
Klocki KORBO. e
PRZEBIEG:

Dzieci maja np. 1 minute, by zbudowac jak najwiecej znanych figur.
Po uptywie czasu dzieci prezentuja swoje konstrukcje.

WARIANTY:
Wspélne liczenie, ile dzieciecych konstrukcji byto danego rodzaju.

GDZIE MIESZKA FIGURA

CEL:
Kategoryzowanie i rozpoznawanie w otoczeniu.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Kartoniki z nazwami figur, klocki, zdjecia przedmiotéw (np. zegar, drzwi, okno)

PRZEBIEG:
Dzieci dopasowuja figure do przedmiotdw, ktére maja podobny ksztatt.
Nastepnie buduja z klockéw wtasny ,.dom” dla danej figury.
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FIGURY W HISTORII

CEL: Rozpoznawanie i taczenie figur w kontekscie narracji.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki KORBO, opowiadanie nauczyciela, [ gotowe opowiadania - patrz na koncu rozdziatu VI, str. 29)

PRZEBIEG: Nauczyciel opowiada bajke, np. ., kwadrat poszedt na spacer i spotkat trojkat...”.
Dzieci w trakcie buduja z klockéw kolejne figury, ktore pojawiaja sie w historii.

WARIANTY: Dzieci wymyslaja wtasne bajki z figurami w roli gtéwnej.

LOWCY FIGUR

CEL: Rozpoznawanie figur geometrycznych w otoczeniu.

POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki KORBO, aparaty (np. zabawkowe) lub ramki do zdjec.

PRZEBIEG: Dzieci,poluja” na figury w sali - szukaja przedmiotow w ksztatcie kota, kwadratu itp.
Pokazuja nauczycielowi i probuja zbudowac podobny ksztatt z klockow.

MAGICZNY WOREK

CEL: Rozpoznawanie figur przez dotyk.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki o roznych ksztattach, nieprzezroczysty worek.
PRZEBIEG: Dzieci losuja klocek z worka, nie patrzac do srodka.

Na podstawie dotyku probuja zgadnac, jaka figure trzymaja.
Po zgadnieciu pokazuja i buduja wieksza wersje tej figury.

ZAMIANA FIGUR

CEL: Zrozumienie cech charakterystycznych figur.
POTRZEBNE ELEMENTY: Klocki KORBO, tablice z figurami.

PRZEBIEG: Dzieci buduja znana figure (np. trojkat).
Nauczyciel mowi: ,,Zamien jeden bok i sprawdz, co powstanie!”
Dzieci eksperymentuja i omawiaja, jak zmienia sie ksztatt.
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FIGURY W RUCHU

CEL:
Ruchowe utrwalanie figur geometrycznych.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki, ilustracje figur, przestrzen do zabawy.

PRZEBIEG:

Na hasto ,koto!” dzieci tocza sie jak koto, na ,.kwadrat” poruszaja sie krok po kroku jak po bokach
kwadratu itd.

Nauczyciel taczy hasta w sekwencje.

FIGURY - RODZINA | PRZYJACIELE

CEL:
Rozrdéznianie podobienstw i réznic miedzy figurami.

POTRZEBNE ELEMENTY:
Klocki, kartki z opisem ,,rodzin” figur (np. wszystkie o 4 bokach).

PRZEBIEG:
Dzieci dobieraja figury w ,,rodziny” (wszystkie z trzech bokdw, czterech, wszystkie okragte).
Nastepnie tworza z klockéw ,,domy” dla tych rodzin.

WARIANTY:
Rozszerzenie o tworzenie ,portretéw” rodzin figur.
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Opowiadania do zabawy 10

Spacer Kwadratu

Pewnego dnia Kwadrat postanowit wybrac sie na spacer. Szto mu sie bardzo réowno - w koncu kazdy jego
bok miat taka sama dtugosc! Po drodze spotkat Koto, ktore toczyto sie wesoto po tace. -, Zazdroszcze
ci, ze potrafisz sie kreci¢!” - powiedziat Kwadrat. - , A ja zazdroszcze ci twoich rogéw!” — zasmiat sie
Koto. Razem spotkali jeszcze Trojkat, ktory wtasnie budowat dom. Potrzebowat jeszcze dachu. -
.Zbudujemy ci dach z naszej przyjazni!” - powiedzieli i pomogli mu dokonczy¢ budowle.

e Dzieci buduja: kwadrat, koto, tréjkat (dach)

Bal u figur

W patacu Ksztattolandii odbyt sie wielki bal. Przybyty wszystkie figury: Prostokat w dtugiej sukni,
Kwadrat w eleganckim fraku, Koto w ztotej koronie i Trojkat z kolorowym ptaszczem. Tanczyli razem na
wielkiej sali i uktadali sie w rézne wzory. Gdy orkiestra zagrata szybki taniec, Koto zaczeto sie toczyc,
Trdjkat podskakiwat, a Kwadrat i Prostokat robili Smieszne obroty.

e Dzieci buduja: figury gosci balu - kwadrat, prostokat, koto, trdojkat
Zagubione koto

Koto zgubito sie w lesie petnym prostych i ostrych ksztattéw. Szukato drogi do domu, ale wszystkie
drzewa byty tréjkatne, a kamienie wygladaty jak kwadraty. - ,Pomoge ci!” - powiedziat Prostokat, ktory
znat droge do miasta Figur. Po drodze opowiadali sobie historie o roznych ksztattach i znalezli jeszcze
Serce narysowane patykiem na ziemi - symbol przyjazni. | tak razem wrocili do domu Kota.

e Dzieci buduja: koto, trojkat, kwadrat, prostokat, serce
Wyscig figur

Pewnego dnia figury postanowity sie scigac. Koto byto najszybsze, bo toczyto sie bez konca. Kwadrat
probowat biec, ale jego katy byty zbyt sztywne. Prostokat z kolei miat dtugie boki, wiec robit wielkie
kroki, a Trojkat skakat, bo miat trzy ostre wierzchotki. - ,Nie chodzi o to, kto wygra,” - powiedziato Koto,
- ,wazne, ze bawimy sie razem!”

e Dzieci buduja: wszystkie figury z wyscigu - koto, kwadrat, prostokat, trojkat
Tajemniczy plan

Kwadrat miat plan: chciat zbudowad ogromny plac zabaw. Zawotat Prostokat, ktéry pomogt
zaprojektowac zjezdzalnie. Tréjkat zaproponowat dach do altany, a Koto byto idealne do budowy karuzeli.
Razem stworzyli niesamowite miejsce, gdzie kazda figura byta potrzebna. Dzieci z catej okolicy
przychodzity, by sie bawi¢ - i dziekowaty figurom za wspdlna prace.

e Dzieci buduja: konstrukcje z poszczegélnych figur - dach (tréjkat), karuzela (koto), altana (kwadrat,
prostokat)
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