m !E !E 1-ZIELONA MISJA

Instrukcja stowna:

Przesun sie o jedno pole w gére, dwa pola w prawo.
koto e
Pot6z zielone koto zebate.
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4] (3] ¥ 2 - WIEZA DO GORY

Instrukcja stowna:
# kolo Przesun sie o trzy pola w dét. Umies¢ niebieskie koto.
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!E !9 &J 3-SKRET W OSTATNIEJ CHWILI
Instrukcja stowna:
# kolo Dwa pola w prawo, jedno w doét. Potéz czerwone koto.
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&J !E &J Eﬁ 4 - ZYGZAK ODWAZNEGO ROBOTA

Instrukcja stowna:
kolo Jedno w dot, jedno w prawo, jedno w dét, jedno w lewo. Umies¢ zétte
koto.
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!E w w !E 5 - OKRAZ PRZESZKODE

Instrukcja stowna:
* kolo Przejdz w prawo, dwa razy w déti znowu w prawo. Potéz fioletowe koto.

m !E m !E 6 - START Z NAROZNIKA

Instrukcja stowna:
* koto Jedno pole w gére, jedno w prawo, jedno w goére, jedno w prawo. Umiesc
pomaranczowe koto.
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Eﬁ m 7 - ZADANIE Z WYBOREM
Instrukcja stowna:
7 kolo Jedno w lewo, jedno w gore. Wybierz dowolne koto i potéz je tam.
(]
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