
 

 
Regulamin 

Ogólnopolskiego Innowacyjnego Programu dla szkół i przedszkoli 

„Kolorowa Matematyka z Korbo” 
 
 

§1. Organizator programu 

 
Organizatorami i autorami programu „Kolorowa Matematyka z Korbo”, zwanego dalej 

„Programem”, są Sebastian Pontus i Anna Misztal. Partnerem programu jest firma  

REMI Sp. z o.o. . Koordynatorami Programu są Katarzyna Łyżwińska i Karina Nehring. Program 

może być realizowany jako innowacja pedagogiczna w przedszkolach i szkołach podstawowych 

(klasy 1–3). 

§2. Opis programu 

„Kolorowa Matematyka z Korbo” to innowacyjna propozycja nauczania matematyki, w której 

łączenie nauki z zabawą oraz manipulacją klockami umożliwia dzieciom doświadczanie pojęć 

matematycznych w sposób konkretny, angażujący i twórczy. Program został opracowany w 

oparciu o zestawy Korbo, które stanowią przykład materiału dydaktycznego wspierającego 

realizację treści. Program może być jednak z powodzeniem realizowany z wykorzystaniem 

innych klocków konstrukcyjnych o podobnym charakterze. Autorzy programu nie zapewniają 

ani nie wypożyczają zestawów klocków do jego realizacji. 

Zajęcia obejmują działania praktyczne, projektowe i zadaniowe, powiązane z podstawą 

programową wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej. Program uwzględnia 

kierunki polityki oświatowej państwa w roku 2025/2026, w szczególności: 

● Kształtowanie myślenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejście do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i ścisłych oraz rozwijanie umiejętności 

matematycznych w kształceniu ogólnym. 

● Wspieranie aktywności poznawczej i poczucia sprawczości ucznia poprzez 

promowanie oceniania kształtującego i metod aktywizujących w dydaktyce. 

§3. Uczestnicy programu 
 

1. Program adresowany jest do: 



• dzieci w wieku przedszkolnym i uczniów klas 1–3 szkoły podstawowej; 

• nauczycieli przedszkola oraz edukacji wczesnoszkolnej. 

2. W programie uczestniczą całe grupy przedszkolne lub klasy szkolne pod opieką 
nauczyciela. 

 
§4. Cele programu 

 
4.1 Program Kolorowa Matematyka z Korbo dla Przedszkola 

 
Cele ogólne: 

1. Rozwijanie kompetencji matematycznych u dzieci w wieku przedszkolnym 

poprzez działanie praktyczne, zabawę i manipulację klockami Korbo. 

2. Kształtowanie umiejętności logicznego myślenia, rozumienia relacji liczbowych i 

przestrzennych. 

3. Wprowadzanie pojęć matematycznych w sposób konkretny i angażujący z 

wykorzystaniem metod aktywizujących. 

4. Wspieranie rozwoju percepcji wzrokowo-przestrzennej, małej motoryki oraz 

współpracy w grupie. 

Cele szczegółowe: 

 
Dziecko, uczestnicząc w programie: 

1. Rozróżnia, porządkuje i klasyfikuje obiekty ze względu na różne cechy (kolor, kształt, 

wielkość, funkcję) – [Zakres 1]. 

2. Rozpoznaje cyfry i wiąże je z odpowiadającymi im liczebnościami zbiorów – 

[Zakres 2]. 

3. Przelicza elementy w zbiorach z zachowaniem stałości liczby i poprawnej 

kolejności – [Zakres 3]. 

4. Wykonuje działania dodawania i odejmowania na konkretach, rozumiejąc 

znaczenie operacji matematycznych – [Zakres 4]. 

5. Dokonuje prostych pomiarów długości za pomocą przedmiotów codziennego użytku 

i porównuje długości – [Zakres 5]. 

6. Tworzy i rozpoznaje podstawowe figury geometryczne zbudowane z elementów 

konstrukcyjnych – [Zakres 6]. 

7. Porównuje wielkości obiektów (np. większy–mniejszy, wyższy–niższy, dłuższy– krótszy) 

– [Zakres 7]. 

8. Odtwarza układy symetryczne i tworzy własne konstrukcje symetryczne – 

[Zakres 8]. 



9. Tworzy rytmy i sekwencje, rozpoznaje powtarzalność i kontynuuje wzory – 

[Zakres 9]. 

10. Określa i stosuje relacje przestrzenne (nad, pod, obok, w, za, między), orientuje się w 

przestrzeni – [Zakres 10]. 

 
4.2 Program Kolorowa Matematyka z Korbo dla Szkoły 

Cele ogólne: 

1. Rozwijanie myślenia matematycznego poprzez działania manipulacyjne  

i konstrukcyjne 

Uczeń rozwija logiczne myślenie, rozumie zależności liczbowe i relacje przestrzenne, poprzez 

działania praktyczne z wykorzystaniem klocków Korbo. Uczy się planować, analizować i 

rozwiązywać problemy matematyczne w formie zadań konstrukcyjnych, gier i łamigłówek. 

2. Kształtowanie umiejętności rachunkowych i operowania liczbami w różnych sytuacjach 

praktycznych 

Uczeń posługuje się liczbami w zakresie dostosowanym do etapu edukacyjnego, wykonuje 

działania arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie), porównuje liczby, 

rozumie ich zapis w systemie dziesiętnym oraz stosuje te umiejętności w sytuacjach 

codziennych (np. obliczenia pieniężne). 

3. Kształtowanie pojęć geometrycznych, orientacji przestrzennej i umiejętności mierzenia 

Uczeń rozpoznaje figury geometryczne, posługuje się pojęciami dotyczącymi położenia w 

przestrzeni, dokonuje prostych pomiarów oraz rozumie relacje między wielkościami. Klocki 

konstrukcyjne są narzędziem do wizualizacji pojęć geometrycznych i rozwijania wyobraźni 

przestrzennej. 

 
Cele szczegółowe: 

 
Uczeń, uczestnicząc w programie: 

1. Posługuje się pojęciami opisującymi położenie przedmiotów w przestrzeni (np. nad, pod, 

obok, z przodu, z tyłu) oraz porównuje ich wielkości i odległości z wykorzystaniem modeli 

przestrzennych zbudowanych z klocków. [Zakres 1] 

2. Porównuje liczby naturalne w zakresie dostosowanym do etapu edukacyjnego, 

posługując się znakami nierówności oraz tworząc i analizując układy liczbowe w 

zabawach z klockami. [Zakres 2] 



3. Zapisuje i odczytuje liczby w systemie dziesiętnym, rozumie wartość pozycyjną cyfr, dzieli 

liczby na dziesiątki i jedności, modelując liczby za pomocą konkretnych obiektów 

(klocków). [Zakres 3] 

4. Wykonuje obliczenia w zakresie przekraczającym 10 i 100, wykorzystując konkretne 

strategie matematyczne oraz manipulacyjne (np. grupowanie elementów z klocków 

Korbo). [Zakres 4] 

5. Rozwiązuje zadania tekstowe i praktyczne, modelując działania mnożenia i dzielenia z 

pomocą zestawów klocków, stosując strategie grupowania i podziału. [Zakres 5] 

6. Rozpoznaje i tworzy figury geometryczne, bada ich cechy i relacje między nimi, 

konstruując modele z klocków i uczestnicząc w zabawach geometrycznych. [Zakres 6] 

7. Posługuje się niekonwencjonalnymi i konwencjonalnymi jednostkami miary, dokonuje 

prostych pomiarów długości z wykorzystaniem linijki i porównuje odcinki. [Zakres 7] 

8. Koduje proste informacje, odczytuje dane z diagramów i tabel, przelicza wartości 

pieniężne i rozwiązuje zadania związane z zakupami i resztą. [Zakres 8] 

9. Rozpoznaje i odczytuje liczby zapisane cyframi rzymskimi w zakresie do XII, rozumie ich 

znaczenie w kontekście historycznym i współczesnym. [Zakres 9] 

10. Rozwija myślenie przyczynowo-skutkowe, dedukcyjne i kombinatoryczne w trakcie gier 

logicznych i konstrukcyjnych opartych na matematycznych wyzwaniach z użyciem 

klocków. [Zakres 10] 

 
§5. Formy pracy i metody 

 
Program zakłada wykorzystanie klocków Korbo w następujący sposób: 

 
● zajęcia prowadzone w formie zabaw matematycznych z klockami, 

● aktywności projektowe: tworzenie modeli matematycznych (np. figury, tablice 

wyników, liczydła), 

● integracja z innymi obszarami edukacji (np. kodowanie, edukacja przyrodnicza, 

plastyczna), 

● praca w parach i małych zespołach. 

 
§6. Organizacja i harmonogram 

 
1. Program „KOLOROWA MATEMATYKA Z KLOCKAMI KORBO” – może być 

realizowany w dowolnym roku szkolnym. 

2. Program, jako innowacja w roku szkolnym 2025/2026, realizowany jest przy wsparciu 

Partnera – Firmy REMI Sp. z o.o., która przygotuje dyplomy uczestnictwa i certyfikaty dla 

szkół i przedszkoli biorących udział w programie w roku szkolnym 2025/2026. 



3. Warunkiem wzięcia udziału w Programie- jako innowacja w roku szkolnym 2025/2026 r. - 

jest: 

• zgłoszenie przez nauczyciela programu jako innowację pedagogiczną 

dyrektorowi placówki zgodnie z obowiązującą procedurą. 

• prawidłowe zgłoszenie grupy przedszkolnej/klasy szkolnej przez nauczyciela placówki 

za pośrednictwem formularza rejestracji dostępnego na stronie internetowej: 

 www.kolorowamatematykazkorbo.pl  

4. Program można rozpocząć w dowolnym momencie roku szkolnego. 

5. Program może być realizowany w ciągu całego roku szkolnego w formie 

regularnych (np. cotygodniowych) zajęć. 

6. Rekomenduje się realizację minimum 7 działań tematycznych w ciągu roku (np. 

Klasyfikacja przedmiotów, Od cyfry do liczby, Dodawanie i odejmowanie na konkretach, 

Stosunki przestrzenne w matematyce) 

7. Realizacje zadań można udokumentować w postaci krótkiego opisu zajęć i zdjęć w 

formie postu na stronie Facebook Korbo Blocks Edu: 

 https://www.facebook.com/groups/464868764265494 
 

Należy użyć odpowiedniej formuły na początku postu: #kolorowamatematykazkorbo 

oraz koniecznie podać numer swojej placówki oraz miejscowość 

Np.: „ #kolorowamatematykazkorbo, SP nr 3, Gdańsk” 

8. Dwa razy w czasie trwania Programu – w styczniu (ewaluacja śródokresowa) oraz w maju 

(ewaluacja końcoworoczna) – nauczyciel uczestniczący w programie zobowiązuje się do 

wypełnienia formularza ewaluacyjnego, który będzie dostępny na stronie internetowej 

www.kolorowamatematykazkorbo.pl. Celem formularza jest podsumowanie realizacji 

programu, zebranie opinii i sugestii nauczycieli oraz rodziców, a także analiza efektów i 

potrzeb użytkowników. Na podstawie wyników ewaluacji możliwa będzie aktualizacja 

treści, korekta istniejących zadań, dodanie nowych materiałów oraz opracowanie 

informacji statystycznych dotyczących projektu.  

9. Uczestnicy Programu realizują zaproponowane zadania (z uwzględnieniem 

potrzeb i możliwości swoich podopiecznych, swoich własnych i placówki, w której 

realizują program). 

 
§7. Korzyści z udziału 

 
Dla dzieci: 

 
Rozwój poznawczy i matematyczny 

● Naturalne oswajanie się z matematyką poprzez zabawę i manipulację – dziecko przyswaja 

pojęcia matematyczne w sposób konkretny, zrozumiały i ciekawy. 

http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
https://www.facebook.com/groups/464868764265494


● Rozwijanie logicznego myślenia i wnioskowania – dzieci uczą się klasyfikować, 

porównywać, liczyć, dodawać, odejmować. 

● Lepsze rozumienie przestrzeni i relacji przestrzennych – orientowanie się w 

kierunkach, położeniu, układzie przedmiotów. 

● Wzrost kompetencji w zakresie kodowania i algorytmicznego myślenia – dzieci zaczynają 

rozumieć ciągi, schematy i sekwencje działań. 

 
Rozwój motoryki małej i koordynacji wzrokowo-ruchowej 

● Budowanie konstrukcji z klocków wzmacnia sprawność dłoni i palców, przygotowując do 

nauki pisania. 

● Rozwijanie precyzji, koncentracji i cierpliwości w realizacji zadania. 

 
Rozwój językowy 

● Poszerzanie słownictwa matematycznego i opisowego (np. liczby, kształty, 

kierunki, relacje). 

● Umiejętność opowiadania o tym, co dziecko zbudowało i jak rozwiązało zadanie – 

ćwiczenie logicznej wypowiedzi. 

Rozwój społeczno-emocjonalny 

● Nauka współpracy – dzieci uczą się pracować w parach i grupach, dzielić się zadaniami i 

materiałami. 

● Rozwijanie samodzielności i odpowiedzialności – każde dziecko realizuje swój udział w 

działaniu zespołu. 

● Wzmacnianie poczucia sprawczości i sukcesu – dzieci widzą efekty swoich działań i mają 

satysfakcję z osiągnięć. 

● Redukcja lęku przed matematyką – dzięki pozytywnym doświadczeniom z klockami 

matematyka kojarzy się z czymś przyjemnym i zrozumiałym. 

Kreatywność i wyobraźnia 

● Program sprzyja tworzeniu własnych pomysłów, konstrukcji i rozwiązań. 

● Pozwala dzieciom eksperymentować, łączyć elementy, testować i poprawiać swoje 

pomysły. 

Dla nauczycieli: 

 
Wzbogacenie warsztatu dydaktycznego 

 
● Nowoczesne, atrakcyjne narzędzie edukacyjne – Korbo wspierają nauczanie przez 

działanie, co wzmacnia skuteczność edukacyjną. 



● Gotowe scenariusze, pomysły i zadania – nauczyciel nie musi samodzielnie 

opracowywać materiałów, może korzystać z przygotowanej bazy. 

● Łatwość w integrowaniu matematyki z innymi obszarami edukacji – przyroda, język, ruch, 
plastyka. 

 
Rozwój zawodowy i innowacyjność 

 
● Realizacja innowacji pedagogicznej – nauczyciel zyskuje doświadczenie i może wpisać 

program do dokumentacji awansu zawodowego. 

● Podnoszenie kompetencji w zakresie nauczania matematyki metodą aktywizującą – 

poprzez praktyczne działania z dziećmi. 

● Zwiększenie otwartości na metody STEAM – integrujące naukę, technologię, inżynierię, 

sztukę i matematykę. 

● Oswojenie lęku przed stosowaniem nowych technologii i rozwiązań 

dydaktycznych. 

 
Wzrost zaangażowania i efektywności pracy 

 
● Zwiększona motywacja uczniów sprawia, że lekcje przebiegają w atmosferze 

zainteresowania i aktywnego uczestnictwa. 

● Lepsza współpraca z dziećmi – program sprzyja relacji nauczyciel–dziecko jako partnerów 

w nauce. 

● Wzmocnienie roli nauczyciela jako przewodnika, a nie tylko osoby przekazującej wiedzę. 

Współpraca i wymiana doświadczeń 

● Możliwość współpracy z innymi nauczycielami realizującymi program – wymiana 

pomysłów, inspiracji, doświadczeń. 

● Angażowanie rodziców w działania edukacyjne – przez wspólne wystawy, 

prezentacje prac dzieci, udostępnianie zdjęć. 

Wsparcie w dokumentacji i promocji 

 
● Możliwość prowadzenia czytelnej dokumentacji działań edukacyjnych – zdjęcia, opisy 

zadań, ewaluacje. 

● Prezentacja pracy nauczyciela i grupy w środowisku lokalnym (strona szkoły, media 

społecznościowe) – budowanie pozytywnego wizerunku. 

Dla placówki: 

 
Podniesienie jakości pracy edukacyjnej 



 
● Wzbogacenie oferty dydaktycznej o innowacyjny program nauczania 

matematyki zgodny z podstawą programową. 

● Wprowadzenie elementów edukacji STEAM do codziennej pracy z dziećmi. 

● Uatrakcyjnienie zajęć matematycznych – lepsze wyniki dzieci i większe zaangażowanie w 

naukę. 

Rozwój kompetencji kadry pedagogicznej 

● Podniesienie kwalifikacji nauczycieli w zakresie pracy metodą projektów  

i nauczania przez działanie. 

● Zwiększenie gotowości do stosowania innowacji pedagogicznych  

i kreatywnych rozwiązań edukacyjnych. 

Możliwość dokumentowania innowacji pedagogicznej 

● Program może zostać oficjalnie wpisany do planu pracy placówki jako innowacja 

metodyczna/programowa. 

● Przejrzysta dokumentacja pracy nauczycieli i dzieci (scenariusze, zdjęcia, opisy zajęć) 

może być wykorzystana do raportów, prezentacji i sprawozdań. 

Wzrost prestiżu i pozytywnego wizerunku placówki 

● Promowanie nowoczesnej i kreatywnej edukacji w środowisku lokalnym. 

● Widoczność w mediach społecznościowych i internecie – publikowanie działań z 

programu zwiększa rozpoznawalność placówki. 

● Dobre praktyki mogą być prezentowane podczas konferencji, rad pedagogicznych, 

spotkań sieci współpracy nauczycieli. 

Angażowanie rodziców i środowiska lokalnego 

 
● Większe zaufanie rodziców do jakości pracy dydaktycznej – dzięki udostępnianiu efektów 

pracy dzieci. 

§8. Postanowienia końcowe 

1. Udział w programie jest dobrowolny i nieodpłatny. 

2. Organizator nie jest zobowiązany do pokrycia jakichkolwiek kosztów, w tym kosztów 

poniesionych przez nauczycieli, uczestników programu w związku z uczestnictwem w 

programie. 

3. Przystąpienie do programu oznacza akceptację postanowień regulaminu programu. 



4. Wszystkie materiały potrzebne do realizacji projektu zostaną udostępnione na stronie 

projektu: www.kolorowamatematykazkorbo.pl oraz na stronie Facebook: Korbo Blocks 

https://www.facebook.com/korboblocks 

5. Placówka biorąca udział do programie zobowiązana jest do: uzyskania ZGODY 

RODZICÓW na udział dzieci w programie według opracowanych przez nauczycieli 

pozwoleń zgodnie z RODO. 

UWAGA! Zgody na przetwarzanie danych osobowych, wykorzystanie oraz rejestrowanie 

wizerunku dzieci są całkowicie dobrowolne, a niepodpisanie ich przez rodzica nie 

wyklucza udziału dziecka w projekcie „KOLOROWA MATEMATYKA Z KLOCKAMI KORBO” 

6. W wyżej opisanym przypadku nauczyciel jest zobowiązany wykonywać dokumentację 

fotograficzną tak, aby widoczne na niej były tylko prace dzieci oraz aby nie widniał na niej 

wizerunek, ani dane osobowe dziecka, którego rodzic nie wyraził na to zgody. 

7. Autorzy programu oraz Remi sp. z o.o. nie ponoszą odpowiedzialności za umieszczenie w 

grupie projektowej zdjęć dzieci. Wszelką odpowiedzialność z tego tytułu ponosi 

nauczyciel koordynujący projekt w swojej klasie/grupie. 

8. Program może być dowolnie modyfikowany i rozwijany przez realizatorów z 

zachowaniem jego podstawowych założeń. 

9. Szczegóły techniczne dotyczące bieżącej realizacji programu będą na bieżąco 

zamieszczane na stronie www.kolorowamatematykazkorbo.pl oraz na stronie Facebook: 

Korbo Blocks Edu  https://www.facebook.com/groups/464868764265494 

10. Rolę administratora danych osobowych pełni: REMI sp. z o.o. z siedzibą w 

Warszawie, ul. Szafarzy 71, 04-445 Warszawa. 

11. Dyrektorzy szkół i nauczyciele oraz uczestnicy programu tj. osoby, których dane osobowe 

dotyczą (zwane dalej łącznie „Podmiotami danych osobowych”) wyrażają zgodę na 

przetwarzanie danych osobowych w związku z realizacją Ogólnopolskiego Programu 

Edukacyjnego „KOLOROWA MATEMATYKA Z KORBO” przez administratorów danych 

osobowych, o których mowa w ust. 1. 

12. Podmioty danych osobowych nie mają obowiązku podania danych osobowych, a zgoda 

jest dobrowolna, przy czym w przypadku jej nieudzielenia bądź późniejszego jej 

wycofania, jak również przesłania wniosku o zmianę lub usunięcie danych, nie będzie 

możliwości przekazania informacji dodatkowych (np. o sposobie otrzymania dyplomów i 

certyfikatów). 

http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
http://www.facebook.com/korboblocks/?locale=pl_PL
http://www.kolorowamatematykazkorbo.pl/
https://www.facebook.com/groups/464868764265494


13. Następujące kategorie odbiorców mogą uzyskać dostęp do danych osobowych 

(podmiotów danych osobowych): upoważnieni pracownicy i przedstawiciele 

administratorów. 

14. Dane Podmiotów danych osobowych mogą zostać ujawnione także właściwym 

organom, o ile będą one upoważnione na podstawie przepisów obowiązującego prawa. 

15. Okres przetwarzania danych osobowych: Dane osobowe Podmiotów danych 

osobowych będą przetwarzane przez okres niezbędny do realizacji działań 

związanych z prowadzeniem Ogólnopolskiego Programu Edukacyjnego 

„KOLOROWA MATEMATYKA Z KORBO” 

16. Dane osobowe będą usunięte w następujących przypadkach: kiedy osoba, której dane 

dotyczą zwróci się o ich usunięcie lub wycofa udzieloną zgodę; po uzyskaniu informacji, 

że przechowywane dane są nieaktualne lub niedokładne. 

17. Uprawnienia podmiotów danych osobowych: Podmiot danych osobowych ma prawo 

żądać udzielenia dostępu do nich, ich zmiany lub usunięcia, ograniczenia przetwarzania 

oraz prawo niewyrażenia zgody na przetwarzanie, prawo do przenoszenia danych, prawo 

wycofania udzielonej zgody w dowolnym momencie oraz prawo otrzymania kopii 

danych. Wszystkie wymienione powyżej prawa mogą być egzekwowane za pomocą 

wiadomości wysłanej administratorowi na adres: program@kolorowamatematyka.pl 

Ponadto, jeżeli podmiot danych osobowych uzna, że jego dane osobowe są przetwarzane 

niezgodnie z prawem, ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony 

Danych Osobowych. 
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